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Audycja nr. 5: |
,Herody. Opowies¢ o dawnym koledowaniu” yﬂ

Muzyczne -

realizowanego przez Chetmski Dom Kultury,
dofinansowanego z Krajowego Planu Odbudowy.

SCENARIUSZ ZAJEC PRZED AUDYCJA
KLASY 0-1
Czas trwania: ok. 30 minut
Miejsce: sala lekcyjna / dywan
Forma: zabawy muzyczno-ruchowe, elementy teatru
Rekwizyty: dzwonek lub grzechotka (opcjonalnie)

1. INFORMACJA DLA NAUCZYCIELKI
Zajecia majg oswoic dzieci z audycjg i w prosty sposob pokazac, ze koleda to:
* Spiew,
+ odwiedziny,
* zabawa i teatr.
Dzieci poznajg kolednikow jako wesotych gosci, ktorzy przychodzili z muzyka,
pytali o pozwolenie i przebierali sie za rozne postacie.

2. CELE ZAJEC
Dziecko:
* wie, ze koleda to nie tylko piosenka,
* rozumie, ze kolednicy chodzili do domow,
* poznaje kilka prostych postaci (aniot, krol, zabawna postac),
* reaguje ruchem i gtosem na muzyke,
* przygotowuje sie do oglgdania audycji.
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3. METODY | FORMY PRACY
* rozmowa kierowana
+ opowies¢ nauczyciela
* powtarzanie krotkich fraz
+ zabawy ruchowe
« elementy nasladowania (gest, gtos)

4. PRZEBIEG ZAJEC
|. WPROWADZENIE — ,KOLEDA" (5 minut)
Dzieci siedzg w kole.
Pytania nauczycielki:
* Czy znacie koledy?
* Czy koledy sie Spiewa?
* Czy lubicie, gdy ktos do was przychodzi w odwiedziny?
Podsumowanie (krotko):
— Dawno temu koleda to byt Spiew i odwiedziny.
— Przychodzili kolednicy i robili przedstawienie.

Il. OPOWIESC - ,KIM BYLI KOLEDNICY?” (5 minut)
Opowies¢ prostym jezykiem:

* Kolednicy chodzili od domu do domu.

- Spiewali i grali.

« Zawsze pytali: ,Czy mozna?”

* Byli przebrani.

+ Czasem byto smiesznie, czasem troche strasznie.

I1l. MUZYKA | DZWIEKI (5 minut)

— Kolednicy mieli ze sobg instrumenty (baraban, bebenek obreczowy, dzwonki,
dzwoneczki, akordeon, skrzypce, kotatki, grzechotki, piszczatki, fujarki)

Cwiczenie:

- jakie funkcje 1 emocje mogty spetnia¢ poszczegodlne instrumenty?

(np. dzwonki zapowiadaty przyjcie kolednikéw, skrzypce i akordeon stanowity
akompaniament do koled, bebenek nadawat rytm, a grzechotki i kotatki robity hatas
wzmacniaty efekt maskar i zwierzat, wprowadzaty radosny nastroj, ale

i niepokoj (straszyty).

IV. PYTANIE O POZWOLENIE — ZABAWA W ECHO (5 minut)

Nauczycielka wystepuje w roli ,kolednikéw" i kieruje do dzieci pytania, dzieci
spontanicznie odpowiadaja:

- Czy pozwolicie Kréla Heroda sprezentowac?

- Dzieci odpowiadajq: Tak!

- Czy Panstwo ma zyczenie zobaczy¢ Kréla Heroda i jego przedstawienie?

- Dzieci odpowiadajq: Tak!
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Czy w Waszym domu gosciliscie kiedys wspotczesnych kolednikow?

(dzieci $piewajace koledy)

- Jakie postaci wystepujg w ,Herodach"”; Aniot, Diabet, Krél Herod, Marszatek, Smierg,
Zotnierze/Utani, Zyd, Turek, Brodacze, Dziad, Czarownica, Koza, Konik, NiedZzwiedz,
Ptaki, Matpa, Turon.

Szerszy opis postaci w zatagczniku nr 1

V. KROTKI FRAGMENT DO POWTARZANIA (3—-4 minuty)
Wszyscy razem (rytmicznie, spokojnie):

,Czy mozna z koledg?”

+Hej koleda, koleda!"

(ukton)

VI. ZAKONCZENIE — ZAPOWIEDZ AUDYCJI (2-3 minuty)
Nauczycielka:
— Na audycji zobaczycie:
« lalki,
* instrumenty,
* rozne postacie.
— Sprobujcie wypatrzyc:
* COS Smiesznego,
* jedng postac,
* jeden instrument.
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Zatacznik nr 1

POSTACIE KOLEDNICZE NA LUBELSZCZYZNIE
POSTACIE RELIGIJNE | BIBLIJNE
(wystepowaty w Herodach, szopkach, dialogach bozonarodzeniowych)
* Aniot — zapowiadat narodzenie, wprowadzat kolednikow, symbol dobra
* Dziecigtko Jezus — obecne w szopkach i ztébkach
* Matka Boska i sw. Jozef — szczegdlnie w koledach apokryficznych
* Trzej Krolowie — koledowali osobno lub w szopkach
* Pasterze — proste, ludowe postacie, czesto z humorem
HERODY (najbardziej widowiskowa forma)
Typowe dla potudniowej i zachodniej Lubelszczyzny:
* Krol Herod — postac centralna
* Marszatek / Feldmarszatek
« Zotnierze / Utani
- Zyd — postaé komiczna, gadatliwa (historyczna konwencja ludowa)
* Diabet — kusiciel
- Smieré — z kosg, postaé grozna, ale zwyciezajaca Heroda
* Turek — obcy wojownik
* Aniot — przeciwwaga dla zta
POSTACIE OBRZEDOWE | MASZKARNE
* Brodacze
nosili wielkie brody, wysokie kapelusze
symbolizowali powage, doswiadczenie, ,staros¢ swiata"
* Dziad
postac zartobliwa
czesto zbierat dary do koszyka
* Czarownica
pojawiata sie w szopkach i widowiskach
postac¢ groteskowa, czasem w konflikcie z diabtem
POSTACIE ZWIERZECE (BARDZO WAZNE NA LUBELSZCZYZNIE)
* Koza
jedna z najstarszych postaci
symbol urodzaju i szczescia
,Gdzie koza chodzi, tam sie zyto rodzi"
* Kon / Konik
tanczyt, upadat i ,ozywat"
symbol odrodzenia przyrody
* Niedzwiedz (Mis)
prowadzony na tancuchu
symbol sity i zycia
po ,leczeniu” wstawat — znak nowego poczatku
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* Ptaki
bocian, zuraw (truska, kluwacz)
zaczepiaty domownikow, przynosity szczescie

POSTACIE KOMICZNE | NIECODZIENNE

* Matpa
charakterystyczna dla okolic Chetma i Wiodawy
tanczyta, wygtupiata sie
wprowadzata smiech i luz

- Zyd w koledowaniu
osobna forma koledy (chodzenie z Zydem)
dialogi spiewane, humorystyczne

POSTACIE Z KOLED ZYCZACYCH
* Kolednicy gospodarscy — spiewali dla urodzaju
* Kolednicy panienscy — spiewali pannom
* Kolednicy kawalerscy — spiewali kawalerom
Czesto bez masek, ale z wyraznym adresem zyczen.

Link do materiatow dodatkowych:

https://teatrnn.pl/leksykon/artykuly/etnografia-lubelszczyzny-koledowanie-bozonarodzeniowe/

,Projekt realizowany w ramach Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.”’
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