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EWELINA LISOWSKA RIDER DŹWIĘK 
AKTUALIZACJA CZERWIEC 2017 

WYMAGANIA OGÓLNE 

 

Podczas próby i koncertu wymagana jest obecnośd następujących osób: 

- realizatora FOH i MON (z ramienia firmy, która obsługuje imprezę), 

- min. dwóch doświadczonych techników scenicznych, 

- dodatkowo potrzebujemy dwie osoby do pomocy przy rozładunku oraz załadunku backline'u. 

Scena oraz cała aparatura powinna byd przygotowana przed rozpoczęciem próby zespołu. 

Minimalny czas na próbę dźwięku to 2h od momentu opięcia sceny przez technikę. 

Wszystkie mikrofony, statywy i kable użyte na próbie pozostają wyłącznie do dyspozycji zespołu. 

Nie wyrażamy zgody na współdzielenie backline'u. 

Wymagany split analogowy pomiędzy konsoletami FOH i MON. 

 

PA 

- system nagłośnieniowy powinien zapewniad równomierne pokrycie dźwiękiem całego granego obszaru, byd wolny 

od jakichkolwiek przydźwięków, 

- w przypadku gdy system główny nie zapewnia identycznej jakości dźwięku na całym audytorium niezbędne są 

dodatkowe frontfille, outfille itp., 

- minimum trójdrożny podział pasma, 

- prosimy nie wieszad systemu w oknie sceny,  

- głośniki niskotonowe powinny byd  sterowane z szyny AUX, 

- realizator dźwięku w razie potrzeby powinien mied dostęp do procesora sterującego systemem oraz komputera z 

odpowiednim oprogramowaniem, 

Ze względu na rockowy charakter wykonywanej muzyki preferowane jest nagłośnienie o dużej mocy. 

Pracujemy na następujących systemach: 

- L'acoustics, 

- Adamson, 

- Electro Voice, 

- D&B. 

 

KONSOLETA FOH 

 

- ustawiona centralnie w osi sceny, najdalej 50 m od sceny, 

- prosimy o nie stawianie konsolety na żadnym podwyższeniu jak również we wnękach oraz pod balkonami, 

- zabezpieczona przed dostępem osób postronnych, 

- potrzebujemy  dodatkowej linii stereo przy stanowisku FOH dla realizatora oświetlenia. 

Preferowane konsolety: 

- Avid (Profile, D-Show, SC48), 

- Yamaha (Seria QL, CL), 

- Soundcraft (Seria Vi). 

W przypadku konsolety analogowej prosimy o zapewnienie następujących urządzeo: 

- 8 x  kompresor (Klark Technik, BSS), 

- 4 x bramka (Drawmer, BSS), 

- 1 x Delay (Tc Electronic, Yamaha), 

- 2 x Reverb (Lexicon, Yamaha). 
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FOH VCA 

 

VCA 1 - Drums 

VCA 2 - Bass 

VCA 3 - GTR 

VCA 4 - Loop 

VCA 5 - Drums Reverb 

VCA 6 - Voc Reverb 

VCA 7 - Delay Send 

VCA 8 - Delay Return 
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SYSTEM MONITOROWY 

IN EARS 

- 5 x SHURE PSM 900 lub Sennheiser EW 300 G3, 

- 1 x dystrybutor antenowy wraz z anteną kierunkową, 

- 6 x bodypack, 

- nadajniki powinny byd ustawione w taki sposób aby były widoczne dla realizatora monitorów, 

- wszystkie nadajniki i bodypacki pracują w trybie STEREO, 

- prosimy o wyłączenie podbid EQ, Limiterów na bodypackach, 

- czułoś nadajników w przypadku systemów SHURE : 0 dB LINE; czułośd nadajników Sennheiser: -21dB, 

- dodatkowo potrzebujemy linię STEREO doprowadzoną do miksera perkusisty, 

- wyjścia THRU Di Boxów z kanałów 17 (SYNTH L) i 25 (CLICK) są również doprowadzone do 

miksera perkusisty (wejście niesymetryczne Jack 3.5" w mikserze), 

- potrzebujemy 2 mikrofonów typu SHOTGUN ustawionych przed sceną i skierowanych 

na publicznośd. 

SIDEFILL / WEGDE 

-2 x TRÓJDROŻNY sidefill wraz z subbassem (oddzielnie sterowana częśd nisko i  średniowysokotonowa np. 2 x ARCS 

Wide + SB 28 na stronę, 

- sidefill powinien byd ustawiony w odległości 2 - 3 m od krawędzi sceny (w zależności od 

głębokości sceny) oraz odpowiednio zabezpieczony, 

- 1 x drumsub (1 x 18") ustawiony na podeście dla perkusisty, 

- 4 x wedge, najlepiej konstrukcja niskoprofilowa wraz z dedykowanymi koocówkami mocy, które będą ustawione po 

bokach sceny, 

- wszystkie koocówki i procesory powinny znajdowad się przy stanowisku monitorowym, 

- w przypadku monitorów aktywnych prosimy o doprowadzenie do nich zasilania, które będzie pod osobnym 

zabezpieczeniem w rozdzielni elektrycznej. 

Preferowane monitory: 

- L'Acoustics, 

- Meyer Sound, 

- D&B, 

- Turbosound, 

- EAW. 
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STÓŁ MONITOROWY 

-ustawiony po PRAWEJ stronie sceny patrząc z frontu w sposób taki aby realizator mógł swobodnie widzied 
wszystkich muzyków, 
- mile widziany stagebox (ze względu na dużą ilośd wyjśd) oraz aktualne oprogramowanie, 
 - prosimy także o zapewnienie mikrofonu z wyłącznikiem przy stanowisku monitorowym, 
- wymagany intercom FOH - MONITOR, 

 Preferowane konsolety: 

- Digico (Seria SD), 

- Soundcraft (Seria Vi), 

- Midas (Seria PRO), 

- Avid (wszystkie produkty). 

OUTPUT LIST 

1-2 - Jonson (GTR Stage Right) 

3-4 - Ewelina 

5-6 - Michał (Bass) 

7-8 - Vlado (Gtr Stage Left) 

9-10 - Oskar (Drums) 

11 - Drumsub 

12 - Lights 

13 - Side Fill Stage Right Low 

14 - Side Fill Stage Right High 

15 - Side Fill Stage Left Low 

16 - Side Fill Stage Left High 

17 - Backup Wedge Stage Right 

18 - Backup Wedge Stage Left 

19-20 - (lub dedykowane wyjścia MONITOR A w konsolecie) - CUE IEM 

21 - (lub dedykowane wyjście MONITOR B w konsolecie) - CUE Wedge 

SCENA 

 

- minimalne wymiary sceny: 12x10m, 

- prosimy zapewnid miejsce dla technika gitar po lewej stronie sceny patrząc z frontu, 

- scena powinna byd uziemiona i odpowiednio zabezpieczona (wysłony z siatki z 3 stron oraz zabezpieczenie 

stanowiska monitorowego), 

- stanowisko monitorowe nie może znajdowad się w oknie sceny, 

- po lewej i po prawej stronie powinny byd schody odpowiednio oznaczone i oświetlone, 

- wymagany podest dla perkusisty o wymiarach 3x2x0,3 m, 

- prosimy zostawid 1,5 pomiędzy podestem perkusisty, a koocem sceny tak, aby było tam swobodne przejście, 

- dodatkowo przywozimy swoje podesty 1x0,5 (ich ustawienie znajduje się na stagplanie), 

- potrzebujemy 5 punktów z zasilaniem, 

- cały backline powinien byd zasilany z jednej fazy. 
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EWELINA LISOWSKA INPUT LIST 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Ch. Name Mic 

1. Kick In Beta 91 

2. Kick Out Beta 52 / ND 868 

3. Snare Top Sm 57 / Beta 56 

4. Snare Bot Sm 57 

5. HH Beta 56 / C 451 

6. T 1 E904 / Beta 98 

7. T 2 E904 / Beta 98 

8. Ride Bot SM 58 

9. Oh L C 414 / AT 4040 

10. OH R C414 / AT 4040 

11. Bass Line Active Di 

12. Bass Mic D6 / ND 868 

13. Gtr SR L SM 57 

14. Gtr SR R E906 

15. Gtr SL L Own Mic 

16. Gtr SL R E906 

17. Loop 1 L Active Di 

18. Loop 1 R Active Di 

19. Loop 2 L Active Di 

20. Loop 2 R Active Di 

21. Loop 3 L Active Di 

22. Loop 3 R Active Di 

23. Loop 4 Active Di 

24. Voc Ewelina Own Mic 

25. Click (FOH i MON) Active Di 

26. Ambience SL AT 815 

27. Ambience SR AT 815 

28. Foh TB SM 58 

29. Mon TB SM 58 
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EWELINA LISOWSKA STAGE PLAN 
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KONTAKT 

 

Prosimy o kontakt z osobami podanymi poniżej najpóźniej tydzieo przed koncertem. 

- realizator FOH - Dawid Dzienisieoko - 48 696 473 634, dawid.dzienisienko@gmail.com 

- realizator MON - Szczepan Buzun - 48 519 186 769, szbuzun@gmail.com 

 


