EWELINA LISOWSKA RIDER DZWIEK
AKTUALIZACJA CZERWIEC 2017

WYMAGANIA OGOLNE

Podczas proby i koncertu wymagana jest obecnos$¢ nastepujgcych osoéb:

- realizatora FOH i MON (z ramienia firmy, ktdéra obstuguje impreze),

- min. dwdch doswiadczonych technikéw scenicznych,

- dodatkowo potrzebujemy dwie osoby do pomocy przy roztadunku oraz zatadunku backline'u.
Scena oraz cata aparatura powinna by¢ przygotowana przed rozpoczeciem préby zespotu.
Minimalny czas na probe dZzwieku to 2h od momentu opiecia sceny przez technike.

Wszystkie mikrofony, statywy i kable uzyte na prdbie pozostajg wytgcznie do dyspozycji zespotu.
Nie wyrazamy zgody na wspétdzielenie backline'u.

Wymagany split analogowy pomiedzy konsoletami FOH i MON.

PA

- system nagtosnieniowy powinien zapewnia¢ réwnomierne pokrycie dzwiekiem catego granego obszaru, by¢ wolny
od jakichkolwiek przydzwiekow,

- w przypadku gdy system gtdwny nie zapewnia identycznej jakosci dzwieku na catym audytorium niezbedne s3
dodatkowe frontfille, outfille itp.,

- minimum tréjdrozny podziat pasma,

- prosimy nie wieszaé systemu w oknie sceny,

- gtosniki niskotonowe powinny by¢ sterowane z szyny AUX,

- realizator dzwieku w razie potrzeby powinien mie¢ dostep do procesora sterujgcego systemem oraz komputera z
odpowiednim oprogramowaniem,

Ze wzgledu na rockowy charakter wykonywanej muzyki preferowane jest nagtosnienie o duzej mocy.

Pracujemy na nastepujgcych systemach:

- L'acoustics,

- Adamson,

- Electro Voice,

- D&B.

KONSOLETA FOH

- ustawiona centralnie w osi sceny, najdalej 50 m od sceny,

- prosimy o nie stawianie konsolety na zadnym podwyzszeniu jak rowniez we wnekach oraz pod balkonami,
- zabezpieczona przed dostepem oséb postronnych,

- potrzebujemy dodatkowej linii stereo przy stanowisku FOH dla realizatora oswietlenia.
Preferowane konsolety:

- Avid (Profile, D-Show, SC48),

- Yamaha (Seria QL, CL),

- Soundcraft (Seria Vi).

W przypadku konsolety analogowej prosimy o zapewnienie nastepujgcych urzadzen:

- 8 x kompresor (Klark Technik, BSS),

- 4 x bramka (Drawmer, BSS),

- 1 x Delay (Tc Electronic, Yamaha),

- 2 x Reverb (Lexicon, Yamaha).




FOH VCA

VCA1-Drums

VCA 2 - Bass
VCA3-GTR

VCA 4 - Loop

VCA5 - Drums Reverb
VCA 6 - Voc Reverb
VCA 7 - Delay Send
VCA 8 - Delay Return




SYSTEM MONITOROWY
IN EARS

-5 x SHURE PSM 900 lub Sennheiser EW 300 G3,

- 1 x dystrybutor antenowy wraz z anteng kierunkows,

- 6 x bodypack,

- nadajniki powinny by¢ ustawione w taki sposdb aby byty widoczne dla realizatora monitoréw,
- wszystkie nadajniki i bodypacki pracujg w trybie STEREO,

- prosimy o wyfaczenie podbi¢ EQ, Limiteréw na bodypackach,

- czutos nadajnikéw w przypadku systeméw SHURE : 0 dB LINE; czutos¢ nadajnikdw Sennheiser: -21dB,
- dodatkowo potrzebujemy linie STEREO doprowadzong do miksera perkusisty,

- wyjécia THRU Di Boxdéw z kanatéw 17 (SYNTH L) i 25 (CLICK) sg rowniez doprowadzone do
miksera perkusisty (wejscie niesymetryczne Jack 3.5" w mikserze),

- potrzebujemy 2 mikrofondéw typu SHOTGUN ustawionych przed sceng i skierowanych

na publicznosé.

SIDEFILL / WEGDE

-2 x TROJDROZNY sidefill wraz z subbassem (oddzielnie sterowana cze$¢ nisko i $redniowysokotonowa np. 2 x ARCS
Wide + SB 28 na strone,

- sidefill powinien by¢ ustawiony w odlegtosci 2 - 3 m od krawedzi sceny (w zaleznosci od

gtebokosci sceny) oraz odpowiednio zabezpieczony,

-1 x drumsub (1 x 18") ustawiony na podescie dla perkusisty,

- 4 x wedge, najlepiej konstrukcja niskoprofilowa wraz z dedykowanymi koncéwkami mocy, ktére beda ustawione po
bokach sceny,

- wszystkie koncowki i procesory powinny znajdowad sie przy stanowisku monitorowym,

- w przypadku monitoréw aktywnych prosimy o doprowadzenie do nich zasilania, ktére bedzie pod osobnym
zabezpieczeniem w rozdzielni elektrycznej.

Preferowane monitory:

- L'Acoustics,

- Meyer Sound,
- D&B,

- Turbosound,
- EAW.




STOt MONITOROWY

-ustawiony po PRAWEIJ stronie sceny patrzac z frontu w sposob taki aby realizator mégt swobodnie widzie¢
wszystkich muzykéw,

- mile widziany stagebox (ze wzgledu na duzg ilos¢ wyjs¢) oraz aktualne oprogramowanie,

- prosimy takze o zapewnienie mikrofonu z wytgcznikiem przy stanowisku monitorowym,

- wymagany intercom FOH - MONITOR,

Preferowane konsolety:

- Digico (Seria SD),

- Soundcraft (Seria Vi),

- Midas (Seria PRO),

- Avid (wszystkie produkty).

OUTPUT LIST

1-2 - Jonson (GTR Stage Right)

3-4 - Ewelina

5-6 - Michat (Bass)

7-8 - Vlado (Gtr Stage Left)

9-10 - Oskar (Drums)

11 - Drumsub

12 - Lights

13 - Side Fill Stage Right Low

14 - Side Fill Stage Right High

15 - Side Fill Stage Left Low

16 - Side Fill Stage Left High

17 - Backup Wedge Stage Right

18 - Backup Wedge Stage Left

19-20 - (lub dedykowane wyjscia MONITOR A w konsolecie) - CUE IEM
21 - (lub dedykowane wyjscie MONITOR B w konsolecie) - CUE Wedge

SCENA

- minimalne wymiary sceny: 12x10m,

- prosimy zapewnic¢ miejsce dla technika gitar po lewej stronie sceny patrzac z frontu,

- scena powinna by¢ uziemiona i odpowiednio zabezpieczona (wystony z siatki z 3 stron oraz zabezpieczenie
stanowiska monitorowego),

- stanowisko monitorowe nie moze znajdowac sie w oknie sceny,

- po lewej i po prawej stronie powinny by¢ schody odpowiednio oznaczone i oSwietlone,

- wymagany podest dla perkusisty o wymiarach 3x2x0,3 m,

- prosimy zostawic¢ 1,5 pomiedzy podestem perkusisty, a koricem sceny tak, aby byto tam swobodne przejscie,
- dodatkowo przywozimy swoje podesty 1x0,5 (ich ustawienie znajduje sie na stagplanie),

- potrzebujemy 5 punktéw z zasilaniem,

- caty backline powinien by¢ zasilany z jednej fazy.




EWELINA LISOWSKA INPUT LIST

Ch. Name Mic

1. Kick In Beta 91

2. Kick Out Beta 52 / ND 868
3. Snare Top Sm 57 / Beta 56
4, Snare Bot Sm 57

5. HH Beta 56 / C 451
6. T1 E904 / Beta 98
7. T2 E904 / Beta 98
8. Ride Bot SM 58

9. OhL C414 / AT 4040
10. OHR C414 / AT 4040
11. Bass Line Active Di
12. Bass Mic D6/ ND 868
13. GtrSRL SM 57

14. Gtr SRR E906

15. GtrSLL Own Mic
16. GtrSLR E906

17. Loop 1L Active Di
18. Loop 1R Active Di
19. Loop 2L Active Di
20. Loop 2R Active Di
21. Loop 3L Active Di
22, Loop 3R Active Di
23. Loop 4 Active Di
24. Voc Ewelina Own Mic
25. | Click (FOH i MON) Active Di
26. Ambience SL AT 815

27. Ambience SR AT 815

28. Foh TB SM 58

29. Mon TB SM 58




EWELINA LISOWSKA STAGE PLAN

GtrL Ch. 13-14

Side Fill Stage Right Aux 13-14
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Amb Stage Right Ch. 2B

Drums Ch. 1-10
Loop Loops Ch. 17-23
+ Click Ch. 25

Voc Ewelina Ch. 24
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Gir R Ch. 15-16

Bass Line Ch. 11
Bass Mic Ch. 12

Side Fill Stage Right Aux 15-16

Amb Stage Left Ch. 27




KONTAKT

Prosimy o kontakt z osobami podanymi ponizej najpdzniej tydzien przed koncertem.

- realizator FOH - Dawid Dzienisierko - 48 696 473 634, dawid.dzienisienko@gmail.com
- realizator MON - Szczepan Buzun - 48 519 186 769, szbuzun@gmail.com




